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lagramme de cas

d’utilisation

I Ce que doit faire le systeme
sans spécifier commentil le

fait




Objectifs

Définir les besoins fonctionnels du systeme:

Les cas d’utilisation ont pour principal objectif la
capture des fonctionnalités couvertes par le

systeme.

Définir le péerimetre fonctionnel du systeme:

Les cas d’utilisation permettent de définir les
frontieres du systeme avec son environnement.




Objectifs

Définir le dialogue entre [I'utilisateur et Ile
systeme:

Les cas d'utilisation recensent comment
I"utilisateur interaqit avec le systeme

Permettre au développeur de bien comprendre
I'attente des utilisateurs et les experts du
domaine.

Servir de support de reference tout au long des
phases de développement du systeme:

Les cas d’utilisation seront consultés et référencés
tout au long du processus de développement du
systeme.
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'Modele des cas d'utilisations

Un diagramme de cas d’utilisation définit :
e systeme

es acteurs

es cas d'utilisations

es liens entre acteurs et cas d'utilisations
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Exemple du cas d utilisation

Borne interactive d'une banque Classe

Retirer argent

Effectuer virement

Client

Consulter comptes
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Modele des cas d'utilisations

Un modele de cas d'utilisation se définit

par .

® des diagrammes de cas d’utilisation

® une description textuelle des scénarios
d'utilisation

® une description de ces scénarios par :

* les diagrammes de séquences
® |es diagrammes de communication
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' Cas d’utilisation -Définition-
Un cas d’utilisation est une séquence d’activités ou d’actions

organisees en étapes distinctes, et qu’un systeme effectue
en reponse a une sollicitation extérieure

Un cas d’utilisation est un moyenne de

représenter les différentes possibilités d’utiliser
un systeme.

Il exprime toujours une suite d'interactions entre
un acteur et I'application.

Le cas d’utilisation possede un nom : celui de la
fonctionnalité du systeme qu’il prend en charge
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“"Cas d'utilisation -Notation-

* Un cas d'utilisation est
représenté par un ovale

Le nom du cas
d’utilisation apparait a
'intérieur de |'ovale. |l
est composé :

- d’'un nom optionnel
de paquetage du
nom de la
fonctionnalité qu’il
prend en charge

Notation

DAB::Retirer argent

Retirer

argent




Comment déterminer les cas d’utilisation

Se poser les questions suivantes :

Quelles sont les grandes fonctionnalités attendues
du systeme ?

Le systeme doit-il informer une personne ou un

dispositif extérieur lorsque son état interne est
modifié ?

Le systeme doit-il étre informé d’'événements
extérieurs se produisant dans son entourage ?

Le systeme stocke-t-il des informations ? Comment
sont-elles stockées, mises a jour, détruites ?
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~Acteur -Définition-
Un acteur définit un role qu’une entité extérieure
assume lors de son interaction avec le systeme

L'acteur est a I'origine des événements
initiateurs recus par le systeme.

L'acteur dialogue par la suite avec le cas
d’utilisation dont il est l'initiateur.

L’ acteur possede un nom : celui du role qu’il
joue lors de son interaction avec le systeme.

L’acteur n’est pas forcément humain. || peut
s'agir :

® d'un autre systeme

® d’'un équipement
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" Acteur

«Mohamed utilise le systeme pour gérer son agenda »

«Ahmed utilise aussi le systeme pour gérer son agenda.
Mais Ahmed est aussi autorisé a administrer le
systeme »

Mohamed n’est pas un acteur du systeme, Ahmed n’est
pas un acteur du systeme

Le réle « Utilisateur » est un acteur du systeme
Le r6le « Administrateur » est un acteur du systeme

Ne pas confondre personne physique et role
Une personne peut tres bien assumer plusieurs roles
et réciproquement




-~ Acteur

Un acteur est
représenté par un
petit personnage

Le nom de |'acteur

apparait sous le
petit personnage

Relation entre
acteurs:héritage

Notation

Utilsateur

Utilisateur
externe

Utilisateur

interne
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Comment déterminer les acteurs

Se poser les questions suivantes :
Qui installe le systeme ?
Qui utilise le systeme ?
Qui démarre le systeme ?
Qui maintient le systeme?

Quels sont les autres systemes qui utilisent le
systeme ?
Qui fournit de I'information au systeme ?

Qui récupere de l'information a partir du
systeme ?




ST PR . /
. Diagramme de cas d’utilisation

-Définition-

Le diagramme de cas d’utilisation est une représentation
contextuelle de haut niveau du systeme modélisé

Permet de définir de maniere précise les

frontieres du systeme a modéliser.

Montre les interactions entre le systeme
et son environnement extérieur.

Montre les deépendances existant entre
les cas d'utilisation.
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~ Diagramme-de cas d"utilisation
-Notation-

Le diagramme de cas |Notation
d’utilisation met en
scene :

es acteurs

es cas d'utilisation

es interactions
entre acteurs et Acteur 1
cas d’utilisation

® [es dépendances
entre cas Acteur 2
d’utilisation
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-~ Interaction entre acteur et cas

d’utilisation

* Elle est représentée par Retirer
une association sous la argent
forme d’'un lien Z
éventuellement orienté
dans le sens de
I'Interaction

Une seule association est
utilisée pour représenter
’ensemble des
événements échangés

L’association peut
comporter des
cardinalités Banquier
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Dépendances entre cas d’utilisation

Il existe 3 types de dépendances entre use cases :

Les dépendances d’utilisation

Mise en facteur de séquences d’événement
communes

Les dépendances d’extension

Externalisation de séquences d’'événement
exceptionnelles

Les dépendances de généralisation
Généralisation / spécialisation de cas d’utilisation
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“Dépendance d’utilisation

® Indique gu’'un cas
d'utilisation utilise
systématiguement et

Notation

Cas d’utilisation 1

Cas d’utilisation

intégralement une < include »
séquence d’activités

décrite dans un autre >¥/

cas d’utilisation.

® Est représentée par
une fleche pointillée
étiquetée « include »,
pointant vers le cas L N
iy k Ty Le cas d’utilisation 1 utilise
d’utilisation utilisé. systématiquement le cas d’utilisation




Dépendance d'utilisation

Relation d’utilisation

relation d'utilisation | Mdique que Iz cas d'utllisation sowrcs
contiant auss e comportement décrit
daris Ie cas d'ufihizafion destination,

By d'autres termes, powr réalizer I'objectif ¢ imprimer solde compte 5, o

Pour imprimer le solde dun utilise les objectifs ¢ consulter ¢ >t ¢ imprimer wn ficket » du
compte, le client doit choisir ol objecty ompte »ét ¢ imp

I'option "imprimer” sur I'¥cran
consulter un comple
Y 5

-

"'::-f'rrcﬁ.der:
imprimer solde compte
e

e
cadnClucess ™

¥

imprirer un ficket

“consulter compte”.
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Dépendance d’utilisation

Retirer
argent

® Permet de
décomposer un cas ~_

d’utilisation complexe Client ,

5 s xR Déposer
en cas d’utilisation argent
plus simples

® Permet de factoriser
des comportements Ot tade
utiles a plusieurs cas « include »~(” Authentifir
d'utilisation

De oser
argent
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Dependance d’extension

® Indigue qu’'un cas -
d'utilisation utilise Notation " ——
facultativement ou
sous certaines
conditions une
séquence d’activités
décrite dans un autre
cas d’utilisation

\ « extend »

Cas d’utilisation 2

® Est représenteée par Utilisateur
une fleche pointillée
étiguetée « extend »,
pointant vers le cas
SR : / Le cas d’utilisation 2 est une extensic
d’utilisation étendu du cas d’utilisation 1




Dépendance d’extension

Relation d’extension

cas d ufilisation qud est éfene

%—dibiﬁcnmpt@ 4—|
./' L

/
”, \

» <edendss mﬁ:\ds:

& \
retirer des Francs
retirer des devises

relation d’extension : indiqiz que [e cas d'unlisation sourcs étend (précise) les objeetiss
(fe comportement) du cas d utilisation destination
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-~ Dépendance d’extension

® | e cas d'utilisation
étendu contient une -
IlSte de pOintS Points d’extension :

’ - . point extensionl : emplacementl
d extenSIOI‘l . point extension2 : emplacement2

® Un point d’extension
est composé d'un
nom suivi d’'un
numéro d’étape
(emplacement)

® | e cas d'utilisation gui Utilisateur
étend indique dans sa A
d : t 1 ndition de déclenchement
escrlp |On S(?U-S : Au point « point extensionl »
quelles conditions |l . Etapel
se déclenche * Etape2

Notation




Exemple du cas d’utilisation S

Borne interactive d'une banque

Retirer de I'aE

\
ﬁuer un vm \

extension points

\

\ <<include==>=
vérification_solde {apres avoir \
demandé le montant?} \

<<|nclude>>
N N~

N S <<extend==>
Condition : si montant > 20€ - ~ S'authentifier
extension point : vérification_solde
Gﬁer solde ,
/ ——include>=>
Consulter COB
@er e I@

Internaute
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‘Dependance de geneéralisation

* Indigue gu’un cas Notation

dutilisation est une /—\
§peC|aI|5at|On d un Cas d’utilisation 1

autre cas d’utilisation

® Est représentée par
une fleche
« d’héritage » - Cas d’utilisation
pointant du cas
d’utilisation spécialisé
vers le cas d'utilisation

Ie DI us general Le cas d’utilisation 2 est une spécialisation
du cas d’utilisation 1
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Dépendance de généralisation

® Permet de factoriser

Notation

un comportement Retirer argent
commun a un
ensemble de cas
d’utilisation proches

Retirer argent

® Le cas d'utilisation le Utmsateur\ Svec ticket
plus général est dit Y S
abstrait si seuls les
cas d’utilisation
spécialisés sont
eXéCUta bles Ouvrir compte Ouvrir compte

cheque :
épargne




Diagramme Uses Cases

package | regroupe des dléments de modéhization

: I’arfgﬂ:;n':mc mu::;:ju r Seifvetst ches crivires ) tlogiques
Reprézmate ict le modéle concepiuel du
sysieme Sdis

aver fe srstime.
distributeur de billets

Mafre de [ Herachion

l consulter solde comple
visualize ™|
e [}'l
Le technicien de

rmantenance eteind le

E—
~—— débite — distribute td
3 uteur avant de
client redirer de Fargent = ravitailler e coffre.
# _,.-"’

-
| -

O e peut refirer eteindre § allurmer
e distributeur

de Margant, que " P —————
dar la limite du stock
//TEchrﬁciEn

du coffre du distributeur,

F 5

mote | documsente wn fiémeny
des modéle.

cas 4 'wtilisation : objecHf du sysféime, mofivé par un besoin d'um
{ore phisicurs) acteur(s).
Far abus de langoge, désigne auss wo systime
(o-c2-ed v growpe de cas dutilizations).




Auteur

Responsable éditorial

Base ISBM
I

Gestion des auteurs

1\ Zincude ==

< exkend ==t Rechercher la référence

; Lo
' -~ dinclude =

Edition d'un ouyrage

Edition d'un ouvrage colleckif




Scenario

La description d’'un cas d’utilisation se fait par des
scénarios qui définissent la suite logique des
interactions qui constituent ce cas.

On peut définir des scénarios simples ou des scénarios
plus détaillés faisant intervenir les variantes, les cas
d'erreurs, etc.

Cette description se fait de maniere simple, par un
texte compréhensible par les personnes du domaine de

I'application.
Elle précise ce que fait l'acteur et ce que fait le
systeme.

La description détaillée pourra préciser les contraintes
de l'acteur et celles du systeme.




Scénarios d'un cas d'utilisation

st

Retirer
argent

Le client se présente devant un terminal:

Le systeme affiche un message d 'accueil pour
introduire la carte bancaire.

SESC
@€

es G

| e systeme lui demande de s'authentifier.

lent donne son identification (mot de passe).

ient choisit I'opération retirer argent parmi
ifférentes opérations.

e systeme donne la somme demandée si le

solde le permis.
Le systeme demande au client de retirer la carte.
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